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DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE TRAINER:INNEN/
TEAMMANAGER:INNEN

Anmeldung

KORFBALL Mobil e Anmelden e imnsassun R
DEUTSCHLAND sl ) oy
Benutzername: [ergebnisskd ]
Passwort:| XYY XYY Y) |

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften v Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung e«

1.Miarz 2023 B(EOU‘?SFC%c\le 3
Trainer C-Lizenz Ausbildung - Anmeldungen moglich

Nach vielen Jahren findet erstmals wieder eine Trainer C-Lizenz Ausbildung im WTB
statt. Anmeldungen sind ab heute im Gymnet méglich. mehr...

(c)korfballfoto.de

28. Februar 2023
Spiel im Fokus: Albatros 1 vs. Schildgen 1

KORFBALL
LIGA NW

Am vergangenen Sonntag stand das Regionalliga-Spiel "Albatros 1 vs. Schildgen 1" im
Fokus. Das Abendspiel schloss einen langen Senioren-Spieltag in der Sporthalle der
Willy-Brandt-Gesamtschule in Castrop-Rauxel ab. Den Bericht zum Spiel sowie Links
zu allen Spieltag-Streams findet ihr hier. mehr...

773

A
(c)HKC Albatros

(s = — |

TERMINE

04.03.23:
DTB TK - Sitzung

22.03.23:
10. KIDS Cup der Grundschulenin
Bergisch Gladbach

07.04.23-09.04.23:
IKF U19 World Korfball Championship
2023

24.04.23:
WTB TK - Sitzung

29.04.23 - 30.04.23:
Deutscher Jugend Shield 2023

& Mehr Termine

Tweets von @KorfbalIDE

DTB :F

DEUTSCHER TURNER-BUND

@Wcmd Korfball

for Android™

;\ JETZT BEI

Google Play

* Anmeldung uber
Ergebnisnutzer der

Vereine
* ergebnisskc
* ergebnissgp
* ergebnishkc




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE TRAINER:INNEN/
TEAMMANAGER:INNEN Spiel auswahlen

@

Mobil e Abmelden e Profil |} Redaktionssystem «| Impressum e Datenschutz -
KORFBALLB =K1Y

DEUTSCHLAND
£ suchen. |. Oben liber den Link ins
M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften ¥ Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung eee Red aktionss)lstem
Spielbetrieb ge I.angen.
5 Ergebnisse elntragen 2. Spielbericht erstellen
_1Spielprotokoll starte aUSWéh I en
1 Spielbericht erstellen




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE TRAINER:INNEN/

TEAMMANAGER:INNEN

Spiel auswahlen

KORFBALL Mobil ¢ Abmelden e Profil ¢ Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz - nu =
DEUTSCHLAND 3 - ‘

p Suchen

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften v Vereine/Schulon/Cris™ Korfball ~ Ausbildung  eee

SKC1

Nachstes Spiel:

So,05.03.23 Bergisch Gladbach/Im Kleefeld SG Pegzsus 08:00-20:00
14:30 DTB-RL43 Schildgen 2 - SKC1 - Landwier, Remon (KNKV)/HuBmann, Thorben

Spielbericht erstellen / bearbeiten

Stand: 2. Marz 2023. Letzte Anderung: 28. Dezember 2022

Weitere Spiele: %
SKC 2
Nachstes Spiel:
So,05.03.23 Bergisch Gladbach/Im Kleefeld SG Pegasus 08:00-20:00
12:45 DTR-R1 49 Schildgen 1 - SKC2 - : - Liepold, Dominik/Miiller, Steffen

Spielbericht erstellen / bearbeiten

Stand: 2. Marz 2023. Letzte Anderung: 28. Dezember 2022

Weitere Spiele: N4

SKC3

Es werden die nachsten
Spiele aller Mannschaften des
angemeldeten Vereins
angezeigt, die den digitalen
Spielbericht nutzen

Weitere Spiele konnen durch
ausklappen des
entsprechenden Reiters
ausgewahlt werden

Uber den Button
,,opielbericht erstellen /
bearbeiten kann die
Mannschaftsaufstellung des
jeweiligen Spiels fur das
jeweilige Team bearbeitet
werden




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE TRAINER:INNEN/

TEAMMANAGER:INNEN

Mannschaftsaufstellung bearbeiten

KORFBALL
DEUTSCHLAND

Mobil e Abmelden e Profil e Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz num
==

,O Suchen...

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter

Nationalmannschaften ¥ Vereine/Schulen/Unis  Korfball

Ausbildung  eee

Spielbericht ausfiillen DTB-RL42: Schildgen 1 - SKC 2

Mannschaft: SKC 2

Spieler

Damen
Nr. Vorname
Nr. Vorname
Nr. Vorname
Nr. Vorname

Spielfiihrer

Im Gegensatz zum alten Spielbericht ist die Reihenfolge Vorname Name, nicht mehr

Name,Vorname!!!

Nachname

Nachname

Nachname

Nachname

(auswéhlbar nach vollstandiger Spielereingabe)

Bitte auswahlen

Ersatz-Spieler

Nr. Vorname
Nr. Vorname
Nr. Vorname

Nachname

Nachname

Nachname

1. Angriff

1. Angriff

1. Verteidigung

1. Verteidigung

auswdhlen v

auswahlen v

auswahlen v

Herren

Nr.

Nr.

Nr.

Nr.

Nr.

Nr.

Vorname

Vorname

Vorname

Vorname

Vorname

Vorname

Vorname

Nachname

Nachname

Nachname

Nachname

Nachname

Nachname

Nachname

1. Angriff

1. Angriff

1. Verteidigung

1. Verteidigung

auswdhlen v

auswdhlen v

auswdhlen v

Es wird angezeigt fur welches Spiel und fir
welches Team (wichtig bei Vereinsinternen
Spielen) der Spielbericht ausgefullt wird

Sollte bereits eine Mannschaftsaufstellung
hinterlegt worden sein, wird diese angezeigt
und kann uberarbeitet werden

Es wird vor dem Spiel bestimmt, welche
Funktion (Angriff oder Verteidigung) die
Spieler:innen einnehmen, ein Aufstellen gegen
die Heimmannschaft ist somit nicht mehr
moglich

Nachdem die Startacht (inklusive Nummern)

ausgewahlt wurde, kann der Spielfihrer im
Dropdown Menu ausgewahlt werden

Fur Jugendspiele werden die Ruckennummer
automatisch gesetzt und durchnummeriert.
Sollten in der VL keine Nummern vorhanden
sein, konnen fiktive Nummern genutzt werden



DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE TRAINER:INNEN/

TEAMMANAGER:INNEN

Mannschaftsaufstellung bearbeiten

Spielfiihrer

(auswiahlbar nach vollstandiger Spielereingabe)

Bitte auswahlen

Ersatz-Spieler

Nr. Vorname Nachname
Nr. Vorname Nachname
Nr. Vorname Nachname

Funktionare

Vorname Nachname

Vorname Nachname
Vorname Nachname
Speichern

v & \ Nr. Vorname Nachname auswahlen v
Nr. Vorname Nachname auswahlen ~
auswahlen v Nr. Vorname Nachname auswahlen v
Trainer v Vorname i clilon
Mannschaftsmanager
auswihlen o Vorname Medizinisches Mannschaftsmitglied
Nicht bekannt
. Physio
auswahlen v y

Protokollfiihrer
Trainer
Trainer-Assistent

Bei den Ersatzspielern muss
zusatzlich das Geschlecht
uber ein Dropdown- Menu
mit angegeben werden

Bei den Funktionaren kann
deren Rollen uber ein
Dropdown- Menu ausgewahlt
werden

Ist die Mannschaftsaufstellung
komplett, kann sie uber den
Button abgespeichert werden

Will man die Aufstellung im
Nachhinein noch einmal
bearbeiten kann man dies tun,
indem man das Spiel erneut
auswabhlt bei Spielebericht
erstellen/bearbeiten




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE TRAINER:INNEN/

TEAMMANAGER:INNEN

Mannschaftsaufstellung bearbeiten

KORFBALL Mobil e Abmelden ¢ Profil  Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz -
DEUTSCHLAND o flv

,O Suchen

M Termine Wettkampfe v Schiedsrichter Nationalmannschaften v Vereine/Schulen/Unis Korfball Ausbildung o

Spielbericht ausfiillen DTB-RL42: Schildgen 1 - SKC 2
Dieses Spiel wurde bereits gestartet, es sind keine Anderungen mehr méglich!
Mannschaft: SKC 2

Spieler
Damen Herren
1 Name1l Nachnamel 1. Angriff 5 Name5 Nachname5 1. Angriff
2 Name2 Nachname2 1. Angriff 6 Nameé Nachnameé 1. Angriff
3 Name3 Nachname3 1. Verteidigung 7 Name7 Nachname?7 1. Verteidigung
4 Name4 Nachname4 1. Verteidigung 8 Name8 Nachname8 1. Verteidigung
Spielfiihrer

(auswahlbar nach vollstandiger Spielereingabe)

1 Namel1 Nachnamel v

Ersatz-Spieler

9 Name?% Nachname@ Dame v Nr. Vorname Nachname auswahlen v

10 Name10 Nachname10 Herr v Nr. Vorname Nachname auswahlen v

Nr. Vorname Nachname auswahlen v Nr. Vorname Nachname auswahlen v

Nachdem das Spielprotokoll von den
Zeitnehmer:innen gestartet wurde,
ist die Spielaufstellung nicht mehr
bearbeitbar

Fur Jugendspiele und
Verbandsligaspiele ist die Aufstellung
nicht bearbeitbar, sobald der
Schiedsrichter (nach Prufung der
Aufstellung) auf ,,Speichern und Spiel
starten* geklickt hat




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE TRAINER:INNEN/
TEAMMANAGER:INNEN Mannschaftsaufstellung bearbeiten

KORFBALL Mobil e Abmelden e Profil ¢ Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz j ﬁ
DEUTSCHLAND ; aisnu
D Suchen...

* Es gibt eine Ruckmeldung, ob

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften ¥ Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung eee

die Mannschaftsaufstellung
Anderungen gespeichert. erfolgreich abgespeichert
e Zurtick zur Spieltbersicht Wel"den konnte

e Zurlick zum Redaktionssystem

* Nach dem Speichern, kann
man entweder zuruck zur
Spielubersicht des Vereins
oder zum Redaktionssystem
zuruckkehren

WICHTIG FUR JUGENDTRAINER UND ALLE SPIELE OHNE PROTOKOLL:

Bitte die Treffer pro Spieler mitzahlen bzw. wahrend des Spiels notieren, da am Ende des
Spiels die Treffer den jeweiligen Spielern zugewiesen werden. Dadurch konnen in Zukunft
auch in den Jugend Ligen am Ende der Saison die Top-Scorer geehrt werden.




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

Anmeldung

KORFBALL Mobil e Anmelden e imnsassun R
DEUTSCHLAND sl ) oy
Benutzername: [ergebnisskd ]
Passwort:| XYY XYY Y) |

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften v Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung e«

1.Miarz 2023 B(EOU‘?SFC%c\le 3
Trainer C-Lizenz Ausbildung - Anmeldungen moglich

Nach vielen Jahren findet erstmals wieder eine Trainer C-Lizenz Ausbildung im WTB
statt. Anmeldungen sind ab heute im Gymnet méglich. mehr...

(c)korfballfoto.de

28. Februar 2023
Spiel im Fokus: Albatros 1 vs. Schildgen 1

KORFBALL
LIGA NW

Am vergangenen Sonntag stand das Regionalliga-Spiel "Albatros 1 vs. Schildgen 1" im
Fokus. Das Abendspiel schloss einen langen Senioren-Spieltag in der Sporthalle der
Willy-Brandt-Gesamtschule in Castrop-Rauxel ab. Den Bericht zum Spiel sowie Links
zu allen Spieltag-Streams findet ihr hier. mehr...

773

A
(c)HKC Albatros

(s = — |

TERMINE

04.03.23:
DTB TK - Sitzung

22.03.23:
10. KIDS Cup der Grundschulenin
Bergisch Gladbach

07.04.23-09.04.23:
IKF U19 World Korfball Championship
2023

24.04.23:
WTB TK - Sitzung

29.04.23 - 30.04.23:
Deutscher Jugend Shield 2023

& Mehr Termine

Tweets von @KorfbalIDE

DTB :F

DEUTSCHER TURNER-BUND

@Wcmd Korfball

for Android™

;\ JETZT BEI

Google Play

* Anmeldung uber
Ergebnisnutzer der

Vereine
* ergebnisskc
* ergebnissgp
* ergebnishkc




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Spiel auswahlen

@

Mobil e Abmelden e Profil |} Redaktionssystem «| Impressum e Datenschutz -
KORFBALLB =K1Y

DEUTSCHLAND
£ suchen. |. Oben liber den Link ins
M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften ¥ Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung eee Redaktionssystem
Spielbetrieb gel.angen
‘,ErgebnisseeinmgeG 2. Spielprotokoll starten
2 Spielprotokoll starten aUSWéh I en

2 piEloericnu ersenen




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Spiel auswahlen

KORFBALL Mobil e Abmelden e Profil ¢ Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz m"‘ “
DEUTSCHLAND :lanu

D Suchen...

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften v Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung eee

Spiele bearbeiten

Spieltag auswahlen

Saison: | Hallensaison 2022/2023 v|
Verband: Deutscher Turner-Bund [ Westfilischer Turnerbund %4 Rheinischer Turnerbund ° Man gelangt ZU elner
[ spiele filtern .
Datum: ’ 27.02.2023 l (bis [ 06.03.2023 b [ heute | gestern | letzte Woche | ganze Saison ] U be I"SiCht del" Spieltage

e Mit dem Button

Sa, 04.03.23 Bergisch Gladbach/Im Kleefeld SG Pegasus 12:30-20:00 .

13:30 RTB-D08  Schildgen D2 - Pegasus D1 - : - Teitscheid, Nina Splelprotokoll starten
14:45 RTB-CO08 Pegasus C1 - Schildgen C2 - : - Weichold, Marc . oMo

16:00 DTB-B16  Pegasus B2 - SKCB1 -: - Kutschera, David kann der jewelllge
17:30 DTB-B17 Schildgen B1 - Adler B1 - : - HuBmann, Thorben S . I hl
19:00 RTBVL25 Pegasus 4 - Kéin1 - .- Schildgen pieltag ausgewanhit
Erstellt von Ingo Felted [COUCZZ, 120540 e t von Dominik Liepold (17.01.23, 18:46:39)

Ergebnisse eingeber| - Spielprotokoll starten We I"d e n

Sa, 04.03.23 Castrop-Rauxel/Neue Gesamtschule Ickern KC Grin-Weil3 09:00-19:00

10:00 WTB-D33 SKCD1 - Albatros D1 - : - Bartholomaus, Felix

11:15 WTB-C23 SKCC1 - AdlerC1 - : - Schlachzig, Sandra

12:45 WTB-D34 SKCD2 - DattelnD1 - : - Sponholz, Andreas

14:00 WTB-C24 Grun-WeiRC1 - DattelnC1 - : - Fischer, Florian

15:30 WTB-D35 Griun-WeiR D1 - AdlerD1 - 1 - Witthaus, Lucas

17.00 WTB-VL34 SKC4 - Albatros 3 - : - Weber-Winkels, Jan

Erstellt von Ingo Feltes (06.08.22, 12:04:15) - Geandert von Jan Weber-Winkels (28.12.22, 23:32:27)
Ergebnisse eingeben - Spielprotokoll starten




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Spiel auswahlen

KORFBALL Mobil ¢ Abmelden e Profil e Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz = nu ~
S]] :—,4“:‘
DEUTSCHLAND ; 5 o\

D Suchen...
M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften v Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung eee
* Man gelangt zu einer
Spiel Protokoll starten Ubersicht der Spiele des
05.03.2023 Bergisch Gladbach/Im Kleefeld SG Pegasus ausgewah Iten SP I eltags
DTB-OL33 Pegasus 3 - SKC3 l Spielprotokoll starten l Diekmann, Frank/Schneider, Rolf
DTB-RL42 Schildgen 1 - SKC2 | Spielprotokoll starten | Liepold, Dominik/Miiller, Steffen * Mit dem Button
DTB-RL43 Schildgen 2 - SKC1 [ Spielprotokoll starten ] Landwier, Remon (KNKV)/HuBmann, Thorben SPl el P rOtOkOI I starten
DTB-RL44 Pegasus 2 - Adler1 [ Spielprotokoll starten ] Bentum, Sven (KNKV)/Kutschera, David .
DTB-RL45 Pegasus 1 - Albatros 1 l Spielprotokoll starten | den Hartog, Alex (KNKV)/Peekhaus, Julius kan n da.S SPIeI PrOto kO”
DTB-OL34 Schildgen 3 - Albatros 2 | Spielprotokoll starten | Wieseler, Sebastian/von Berg, Lennard gestartet we rden




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Spiel auswahlen

Mobil e Abmelden e Profil e Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz ™ o .
DKEOU!I"S'E)ﬁcAINBB =B1EJEY «  Sollten noch nicht beide
,O Suchen... Teams ihl"e

Mannschaftsaufstellung

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften ¥ Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung eee

abgespeichert haben,
Es haben noch nicht beide Teams ihre Aufstellung abgespeichert! wird eine Fehlermeldung

angezeigt




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Spiel auswahlen

KORFBALL Mobil e Abmelden e Profil ¢ Redaktionssystem e Impresst
DEUTSCHLAND 3

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften ¥ Vereine/Schulen/Unis  Korfball Ausbildung  eee

Spiel DRLO3 SKC 1 - SKC 2

Schiedsrichter und Zeitnehmer eintragen/ priifen

Schiedsrichter 1 (Name, Vorname):

Weber-Winkels, Jan

Schiedsrichter 2 (Name, Vorname):

Menzel, Ron

Schiedsrichter 3 (Name, Vorname):

Schiedsrichter 3

Zeitnehmer 1 (Name, Vorname):

Schiiller, Sarah

Zeitnehmer 2 (Name, Vorname):

Overmeyer, Moritz

Anzeige-Optionen
Farbe SKC 1:
|

Farbe SKC 2:
| |

Speichern und Spiel starten || Austellung priifen | Abbrechen

Haben beide Teams ihre Mannschaftsaufstellung
abgespeichert wird eine Ubersicht iiber die beteiligten
Schiedsrichter:innen und Zeitnehmer:innen angezeigt

Es besteht die Moglichkeit bei kurzfristigen
Anderungen z.B. durch Krankheit diese Informationen
anzupassen

Zudem kann fur die folgende Anzeige des virtuellen
Spielfelds angepasst werden, in welchen Farben die
Heim- und Gastmannschaft angezeigt werden sollen

Uber den Button Aufstellung priifen, kann der
Schiedrichter die Aufstellungen der beiden
Mannschaften einsehen

Mit dem Button Speichern und Spiel starten, wird das
Spiel gestartet. Die Mannschaften konnen ab diesem
Zeitpunkt ihre Aufstellung nicht mehr andern




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/

ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

Spiel auswahlen

KORFBALL KORFBALL
DEUTSCHLAND DEUTSCHLAND_ ;

. w . . . M Termine Wettkidmpfe v Schiedsrichter  Nationalmannsc
M Termine  Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannsch:

Spiel VLTEST SKC 4 - Adler/Griin-WeiR 1
Spiel WD04 SKC D1 - SKC D2

Schiedsrichter und Zeitnehmer eintragen/ priifen °
Schiedsrichter und Zeitnehmer eintragen/ priifen Schiedsrichter 1 (Name, Vorname):
Schiedsrichter 1 (Name, Vorname): [Weber-WinkeIs, Jan ]
Weber-Winkels, Jan Zeitnehmer 1 (Name, Vorname):

[Vogel, Mika ]

Speichern und Spiel starten H Austellung priifen H Abbrechen l

Anzeige-Optionen

Farbe SKC 4:
([ ——

Farbe Adler/Griin-Weif3 1:
[ ——

Match Protokoll

(J Match Protokoll nutzen (freiwilllig}

[ Speichern und Spiel starten “ Austellung priifen “ Abbrechen J

Fur die Verbandsliga besteht die Option
ebenfalls das Match Protokoll zu nutzen.
Da es in der Verbandsliga aber nur einen
Zeitnehmer gibt, ist dies optional.

Fur Jugendspiele gibt es diese Option
aufgrund der fehlenden
Ruckennummern nicht.

Mit dem Button Speichern und Spiel
starten, wird das Spiel gestartet. Die
Mannschaften konnen auch hier ab
diesem Zeitpunkt ihre Aufstellung nicht
mehr andern



NUTZEN DES SPIELPROTOKOLLS
(REGIONALLIGA, OBERLIGA, A-JUGEND, VERBANDSLIGA (OPTIONAL)




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/

ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

Spiel mit Spielprotokoll

SKC 2 - SKC 1
0-0

@ @
V15 v 28 C
(ﬁ
[~z 24

Info Beschreibung

Sobald das Spiel gestartet wurde,
wird das virtuelle Spielfeld angezeigt

Die Zeitnehmer mussen uberprufen,
ob sich die richten Spieler:innen im
Angriff bzw. in der Verteidigung
befinden

Sollten sich die Mannschaften
seitenverkehrt aufgestellt haben, kann
die Seite mit Hilfe des Buttons
Seitenwechsel geandert werden

Mit |.Viertel starten beginnt das Spiel
und weitere Eingaben werden
ermoglicht




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/

ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

Spiel mit Spielprotokoll

1. VIERTEL SKC 2 - SKC 1
0-0

[v2] e
’ 1 1
= (=]

Info Beschreibung

Kommen tar 1. Viertel wurde gestartet.

Es wird angezeigt, dass das erste
Viertel lauft, sowie der aktuelle
Spielstand

Im linken Menu besteht nun die
Moglichkeit der Eintragung von
Timeouts und Karten, dem beenden
des laufenden Viertels und auBerdem
kann die letzte Eintragung geloscht
werden

Mit einem Klick auf die Spieler:innen
konnen Treffer und Auswechslungen
dokumentiert werden

Im unteren Bereich wird der
Spielverlauf dargestellt.




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/

ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Spiel mit Spielprotokoll
* Mit einem Klick auf den
Angreifer:in kann dieser entweder
m Fuchs, Karen getroffen haben oder
Treffer ausgewechselt werden
V 31

Auswechslun
J * Eine Auswahl wie der Korb erfolgt

R, Auswechslung - 31 X ist (Durchlaufball, Weitwurf etc.
gibt es nicht)

Ersatzspieler auswahlen

35
e Mit einem Klick auf den

Verteidiger:in kann dieser
] ausgewechselt werden

* Bei einer Auswechslung werden
Auswechslung nur die Ersatzspieler mit dem
passenden Geschlecht angezeigt

V 31




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

Spiel mit Spielprotokoll

Karte flir Heimmannschaft

O Gelb Gelb-Rot Rot
Karten-Code:

Y1 - Wiederholtes Foulspiel

Spieler
Siebers, Hendrik (40)
Luig, Kaspar (90)
Schittkowski, Julian (16)
Rauhut, Henrik (2)
Fuchs, Karen (25)
Weckendrup, Annika (12)
Friemel, Lara (14)
Heinzel, Lea (4)
Funktionare

Schilller, Lisa - TRA

Qrhraver Nina - PRN

X

Abbrechen

Bei der Vergabe einer Karte kann
die Farbe uber Radio-Buttons
ausgewahlt werden

Der Kartencode kann uber ein
Drop-Down Menu ausgewahlt
werden

Eine Auflistung der Spieler:innen
Funktionar:innen und
Ersatzsppieler:innen ermoglicht die
Auswahl der Person, die die Karte
erhalten hat




DIGITALER SPIELBERICHT FUR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Spiel mit Spielprotokoll

Bein beenden des letzten Viertels
wird gefragt, ob das Spiel wirklich

Spiel wirklich beenden?
beendet werden soll

Im Folgenden wird das
Schiedsrichterprotokoll angezeigt




SPIELE OHNE SPIELPROTOKOLL
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Spiel ohne Spielprotokoll

Einsatz Spieler

Angriff, Anna (1)

Renner, Rita (2)

Treffer, Tim (5)

Freiwurf, Finn (6)

Verteidiger, Vincent (7)

Jager, Jan (8)

Treffer

0

0-0

Karte Einsatz Spieler

Karten ~ Run, Rita (1)

Y:/ Y:/ YR:/ R:/

Karten ~ Jubel, Julia (2)

Y:/ Y:/ YR:/ R:/

Karten v Ball, Benjamin (5)

Y:/ Y:/ YR:/ R:/

Karten ~ Angriff, Alex (6)

Y:/ Y:/ YR:/ R:/

Karten v Block, Bene (7)

Y:/ Y:/ YR: / R:/
Karten v Werfer, Willi (8)

Y:/ Y:/ YR:/ R:/

Treffer

0

Karte

Y:/

Y:/

Y:/

Y:/

Y:/

Y:/

Karten v

Y:/ YR:/

Karten v
Y:/ YR:/

Karten v

Y:/ YR:/

Karten v

Y:/ YR:/

Karten v
Y:/ YR:/

Karten v

Y:/ YR:/

R:/

R:/

R:/

R:/

R:/

R:/

Sobald das Spiel
gestartet wurde, wird
eine Ubersicht aller
Spieler:innen
angezeigt.

Es konnen hier
Karten, Korbe,
Auswechslungen und
Time-Outs erfasst
werden
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- * Die Karten konnen pro Spieler anhand des
0-0 Drop-Down Menus erfasst werden

Einsatz Spieler Treffer Karte Cinsatz Spieler

* _ Es wird zunachst die erste gelbe Karte

Angriff, Anna (1 Run, Rita+ . . . .
nortt, Anna (1 0 Karten ~ DB aufgelistet, anschlieBend die zweite gelbe
Karten zuriicksetzen Karte, die gelb-rote Karte und die rote Karte
Renner, Rita (2)
Gelbe Karte
Y1 - Wiederholtes Foulspiel * Falsch vergebene Karten konnen uber die
Treffer, Tim (5) - Shrli ispi A hl “K ucl “ wied
0 Y2 - Anhaltendes grobes und/oder gefihrliches Fouispiel uswa arten zurucksetzen wieder
Y3 - Taktisches Foulspiel entfe rnt Werden
Freiwurf, Finn (6) 0 Y4 - Storung und/oder Verzogerung bei“der Wiederaufnahme des Spi¢

Y5 - (Anhaltende) Storung des Spielflusses und Zeitspiel ~ AusgeWéhlte Karten we rden anSChIieBend fU r
Y6 - Ungebuhrliches / Unspdrtliches Fehlverhalten

Verteidiger, Vincent (7) 0 jeden Spieler aufgelistet

Y9 - Sonstiges (Bemerkung erforderlich)

Jager, Jan (8) 0 2. Gelbe Karte
Y1 - Wiederholtes Foulspiel

Y2 - Anhaltendes grobes und/oder gefahrliches-oulspiel

Einsatz Spieler Treffer Karte

Angriff, Anna (1) 2 Karten ~

Y: Y1 Y:/ YR:/ R:/
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Spiel ohne Spielprotokoll

Einsatz Spieler

Angriff, Anna (1)

Renner, Rita (2)

Drsatz, cinma (9)

Ersatz, Emil (10)

Trainer, Tom (TRA)

Time-Outs

0

Treffer Karte
2

Y:/

Y:/

Y:/

Y:/

Y:/

Anzahl der Wechsel

2

Karten v~

Y:/ YR:/
Karten v
Y:/ YR:/
Karten ~
Y:/ YR: /
Karten v
Y:/ YR:/
Karten ~
Y:/ YR: /

2-1
Einsatz Spieler

Run, Rita (1)
R:/

Jubel, Julia (2)
R:/

Bench, Bernd (9)
R:/

Bank, Bea (10)
R:/

Trainer, Tina (TRA)
R:/
Time-Outs

0

Treffer Karte

0

1 2
Y:/

Y:/

Y:/

Y:/

Anzahl der Wechsel

0

Karten ¥
Y:/ YR:/ R:/

Karten ¥
Y:/ YR:/ R:/

Karten ~
Y:/ YR: / R:/

Karten v
Y:/ YR:/ R

Karten ~
Y:/ YR: / R:/
Speichern

Treffer werden Uber das Eingabefeld
neben den Spielern erfasst

Das Ergebnis wird automatisch
hochgezahlt, sobald Treffer eingeben
werden

Bei eingewechselten Spieler muss die
Checkbox in der Einsatzspalte angehakt
werden.

Auch beim Anhaken der Einsatze werden
automatisch die Anzahl der Wechsel
hochgezahlt

Bei Reverse Wechsels muss die Anzahl
der Wechsel manuell hochgesetzt werden

Es wird auBerdem die Anzahl der Time-
Outs erfasst

Wurden alle Informationen erfasst,
konnen diese abgespeichert werden
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Schiedsrichter Protokoll
Aufsicht

Liegen oder hangen Informationen am Eingang aus?

Wie ist die Hallenaufsicht (zwei gekennzeichnete Ordner)?

Gibt es einen Ergebnisdienst via Anzeigetafel?

Wird die Vorstellung (Einlauf) der Mannschaften vorgenommen?

Wird in der Pause Musik gespielt?

000000

Wechsel- und Time-Out-Schilder vorhanden? * NaCh Beendigung des Splels bZW’

Bemerkungen & Erlauterungen (Rickennummer verwenden): Speichern der Eingaben (sowohl flir
die Spiele mit, als auch ohne
Sielprotokoll) mussen die
Schiedsrichter:innen das

Heimmannschaft Schiedsrichter Protokoll ausfiillen
Leistung der Unterschrift durch den Spielfiihrer unmittelbar, max. 2 Minuten, nach Spielende? O

Spielfiihrer gekennzeichnet? O * Mit dem Speichern Button gelangt
Anzahl der nicht korrekten Spielkleidung(en): lO

man zu einer VYorschau des
Spielberichts und zu den

Gastmannschaft .
Leistung der Unterschrift durch den Spielfiihrer unmittelbar, max. 2 Minuten, nach Spielende? ] U nte rSCh rlften
Spielfiihrer gekennzeichnet? ]

Anzahl der nicht korrekten Spielkleidung(en): ‘0

l Speichern H Abbrechen l
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KORFBALL Mobil e Abmelden e Profil e Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz : 3
DEUTSCHLAND =EiEIR
p Suchen...

M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften v Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung eee

Anderungen gespeichert.

=  generateMatchProtocol.php

KORFBALL . .
DEUTSCHLAND 3 Spiel-Nr.: DTB-RL32
22/23

Hallensaison:

SPIELBERICHT

VS.

Zurlcksetzen

Speichern

Schiedsrichterl

Zurucksetzen

Speichern

Es wird eine Vorschau den Spielberichts
generiert, sodass die Schiedsrichter:innen
und Spielfihrer:innen noch einmal
uberprufen konnen, was sie
unterschreiben

Unter der Vorschau werden vier
Unterschriften Felder zur Verfugung
gestellt, die einzeln abgespeichert
werden mussen

Am Ende der Seite gibt es einen weiteren
Speichern Button, der betatigt werden
muss, wenn alle Unterschriften erfolgt
sind
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* Der Spielbericht wurde samt
Unterschriften abgespeichert und im
Hintergrund an die Staffelleitung

versendet
KORFBALL Mobil e Abmelden e Profil ¢ Redaktionssystem e Impressum e Datenschutz =
DEUTSCHLAND =K )
9 B, e Sollte es zu Problemen beim Versenden
M Termine Wettkimpfe v Schiedsrichter  Nationalmannschaften v Vereine/Schulen/Unis  Korfball ~ Ausbildung eee der Mail gekommen Sein, Wi rd eine
Anderungen gespeichert. Fehlermeldung angezeigt

» Spielbericht generieren und herunterladen &Ausgefillter Spielbericht

e Zurilick zur Spielbersicht

SZiisembe Kinsysen * Der Spielbericht kann bei Bedarf auch
noch einmal heruntergeladen werden

* Man gelangt zuruck zur Spielubersicht, um
das nachste Spiel zu starten oder zurtick
zum Redaktionssystem
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Offline-Verfugbarkeit

1. Viertel beenden

Timeout Heim

Timeout Gast

1 E '
£ g
-

1. VIERTEL SKC 2 - SKC 1 .
0-0

°

&) [20]
=1 3 :

< O,

(=] v/

&5 il & ‘
ID Info Beschreibung

1 Kommentar 1. Viertel wurde gestartet.

Zum Speichern ist eine Internetverbindung notwendig.

lcon zeigt fehlende
Internetverbindung an

Beim Versuch das Spiel zu
speichern wird zudem eine
Fehlermeldung ausgegeben

Damit es zu keinen Datenverlusten
kommt bitte die Seite nicht neu
laden. Die Funktionalitat der Seite
bleibt auch ohne Internet erhalten.
Das Beenden des Spiels
wiederholen, sobald eine
Verbindung besteht.




Kontaktiert bei Problemen gerne Lisa
oder Sarah Schuller vom SKC.

Gerne nehmen wir auch Feedback und
Erfahrungswerte von euch entgegen!

FEEDBACK




