
DIGITALER SPIELBERICHT

Dokumentation und Anleitung für die Vereine



INHALTSVERZEICHNIS

• Digitaler Spielbericht für die Trainer:innen/ Teammanager:innen

• Anmeldung

• Spiel auswählen 

• Mannschaftsaufstellung bearbeiten

• Digitaler Spielbericht für die Schiedsrichter:inner/ Zeitnehmer:innen/ Jury

• Anmeldung

• Spiel auswählen

• Spiel mit Spielprotokoll

• Spiel ohne Spielprotokoll

• Schiedsrichterprotokoll

• Unterschriften und generiertes Spielbericht PDF



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE TRAINER:INNEN/ 
TEAMMANAGER:INNEN

• Anmeldung über 
Ergebnisnutzer der 
Vereine
• ergebnisskc
• ergebnissgp
• ergebnishkc
• …

Anmeldung



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE TRAINER:INNEN/ 
TEAMMANAGER:INNEN

1. Oben über den Link ins 
Redaktionssystem 
gelangen

2. Spielbericht erstellen 
auswählen

1

2

Spiel auswählen



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE TRAINER:INNEN/ 
TEAMMANAGER:INNEN

• Es werden die nächsten 
Spiele aller Mannschaften des 
angemeldeten Vereins 
angezeigt, die den digitalen 
Spielbericht nutzen

• Weitere Spiele können durch 
ausklappen des 
entsprechenden Reiters 
ausgewählt werden

• Über den Button 
„Spielbericht erstellen / 
bearbeiten“ kann die 
Mannschaftsaufstellung des 
jeweiligen Spiels für das 
jeweilige Team bearbeitet 
werden

1

2

Spiel auswählen



• Es wird angezeigt für welches Spiel und für 
welches Team (wichtig bei Vereinsinternen 
Spielen) der Spielbericht ausgefüllt wird 

• Sollte bereits eine Mannschaftsaufstellung 
hinterlegt worden sein, wird diese angezeigt 
und kann überarbeitet werden

• Es wird vor dem Spiel bestimmt, welche 
Funktion (Angriff oder Verteidigung) die 
Spieler:innen einnehmen, ein Aufstellen gegen 
die Heimmannschaft ist somit nicht mehr 
möglich

• Nachdem die Startacht (inklusive Nummern) 
ausgewählt wurde, kann der Spielführer im 
Dropdown Menü ausgewählt werden

• Für Jugendspiele werden die Rückennummer 
automatisch gesetzt und durchnummeriert. 
Sollten in der VL keine Nummern vorhanden 
sein, können fiktive Nummern genutzt werden

DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE TRAINER:INNEN/ 
TEAMMANAGER:INNEN Mannschaftsaufstellung bearbeiten

Im Gegensatz zum alten Spielbericht ist die Reihenfolge Vorname Name, nicht mehr 
Name, Vorname!!!



• Bei den Ersatzspielern muss 
zusätzlich das Geschlecht 
über ein Dropdown- Menü 
mit angegeben werden

• Bei den Funktionären kann 
deren Rollen über ein 
Dropdown- Menü ausgewählt 
werden

• Ist die Mannschaftsaufstellung 
komplett, kann sie über den 
Button abgespeichert werden

• Will man die Aufstellung im 
Nachhinein noch einmal 
bearbeiten kann man dies tun, 
indem man das Spiel erneut 
auswählt bei Spielebericht 
erstellen/bearbeiten

DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE TRAINER:INNEN/ 
TEAMMANAGER:INNEN Mannschaftsaufstellung bearbeiten



• Nachdem das Spielprotokoll von den 
Zeitnehmer:innen gestartet wurde, 
ist die Spielaufstellung nicht mehr 
bearbeitbar

• Für Jugendspiele und 
Verbandsligaspiele ist die Aufstellung 
nicht bearbeitbar, sobald der 
Schiedsrichter (nach Prüfung der 
Aufstellung) auf „Speichern und Spiel 
starten“ geklickt hat

DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE TRAINER:INNEN/ 
TEAMMANAGER:INNEN Mannschaftsaufstellung bearbeiten



• Es gibt eine Rückmeldung, ob 
die Mannschaftsaufstellung 
erfolgreich abgespeichert 
werden konnte

• Nach dem Speichern, kann 
man entweder zurück zur 
Spielübersicht des Vereins 
oder zum Redaktionssystem 
zurückkehren

DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE TRAINER:INNEN/ 
TEAMMANAGER:INNEN Mannschaftsaufstellung bearbeiten

WICHTIG FÜR JUGENDTRAINER UND ALLE SPIELE OHNE PROTOKOLL:

Bitte die Treffer pro Spieler mitzählen bzw. während des Spiels notieren, da am Ende des 
Spiels die Treffer den jeweiligen Spielern zugewiesen werden. Dadurch können in Zukunft 

auch in den Jugend Ligen am Ende der Saison die Top-Scorer geehrt werden.



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Anmeldung über 
Ergebnisnutzer der 
Vereine
• ergebnisskc
• ergebnissgp
• ergebnishkc
• …

Anmeldung



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

1. Oben über den Link ins 
Redaktionssystem 
gelangen

2. Spielprotokoll starten 
auswählen

1

2

Spiel auswählen



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Man gelangt zu einer 
Übersicht der Spieltage

• Mit dem Button 
Spielprotokoll starten 
kann der jeweilige 
Spieltag ausgewählt 
werden

Spiel auswählen



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Man gelangt zu einer 
Übersicht der Spiele des 
ausgewählten Spieltags

• Mit dem Button 
Spielprotokoll starten 
kann das Spielprotokoll 
gestartet werden

Spiel auswählen



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Sollten noch nicht beide 
Teams ihre 
Mannschaftsaufstellung 
abgespeichert haben, 
wird eine Fehlermeldung 
angezeigt

Spiel auswählen



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Haben beide Teams ihre Mannschaftsaufstellung 
abgespeichert wird eine Übersicht über die beteiligten 
Schiedsrichter:innen und Zeitnehmer:innen angezeigt

• Es besteht die Möglichkeit bei kurzfristigen 
Änderungen z.B. durch Krankheit diese Informationen 
anzupassen

• Zudem kann für die folgende Anzeige des virtuellen 
Spielfelds angepasst werden, in welchen Farben die 
Heim- und Gastmannschaft angezeigt werden sollen

• Über den Button Aufstellung prüfen, kann der 
Schiedrichter die Aufstellungen der beiden 
Mannschaften einsehen

• Mit dem Button Speichern und Spiel starten, wird das 
Spiel gestartet. Die Mannschaften können ab diesem 
Zeitpunkt ihre Aufstellung nicht mehr ändern

Spiel auswählen



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Für die Verbandsliga besteht die Option 
ebenfalls das Match Protokoll zu nutzen. 
Da es in der Verbandsliga aber nur einen 
Zeitnehmer gibt, ist dies optional.

• Für Jugendspiele gibt es diese Option 
aufgrund der fehlenden 
Rückennummern nicht.

• Mit dem Button Speichern und Spiel 
starten, wird das Spiel gestartet. Die 
Mannschaften können auch hier ab 
diesem Zeitpunkt ihre Aufstellung nicht 
mehr ändern

Spiel auswählen



NUTZEN DES SPIELPROTOKOLLS
(REGIONALLIGA, OBERLIGA, A-JUGEND, VERBANDSLIGA (OPTIONAL)



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Sobald das Spiel gestartet wurde, 
wird das virtuelle Spielfeld angezeigt

• Die Zeitnehmer müssen überprüfen, 
ob sich die richten Spieler:innen im 
Angriff bzw. in der Verteidigung 
befinden

• Sollten sich die Mannschaften 
seitenverkehrt aufgestellt haben, kann 
die Seite mit Hilfe des Buttons 
Seitenwechsel geändert werden

• Mit 1. Viertel starten beginnt das Spiel 
und weitere Eingaben werden 
ermöglicht

Spiel mit Spielprotokoll



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Es wird angezeigt, dass das erste 
Viertel läuft, sowie der aktuelle 
Spielstand

• Im linken Menü besteht nun die 
Möglichkeit der Eintragung von 
Timeouts und Karten, dem beenden 
des laufenden Viertels und außerdem 
kann die letzte Eintragung gelöscht 
werden

• Mit einem Klick auf die Spieler:innen 
können Treffer und Auswechslungen 
dokumentiert werden

• Im unteren Bereich wird der 
Spielverlauf dargestellt.

Spiel mit Spielprotokoll



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Mit einem Klick auf den 
Angreifer:in kann dieser entweder 
getroffen haben oder 
ausgewechselt werden

• Eine Auswahl wie der Korb erfolgt 
ist (Durchlaufball, Weitwurf etc. 
gibt es nicht)

• Mit einem Klick auf den 
Verteidiger:in kann dieser 
ausgewechselt werden

• Bei einer Auswechslung werden 
nur die Ersatzspieler mit dem 
passenden Geschlecht angezeigt

Spiel mit Spielprotokoll



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Bei der Vergabe einer Karte kann 
die Farbe über Radio-Buttons 
ausgewählt werden

• Der Kartencode kann über ein 
Drop-Down Menü ausgewählt 
werden

• Eine Auflistung der Spieler:innen 
Funktionär:innen und 
Ersatzsppieler:innen ermöglicht die 
Auswahl der Person, die die Karte 
erhalten hat

Spiel mit Spielprotokoll



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Bein beenden des letzten Viertels 
wird gefragt, ob das Spiel wirklich 
beendet werden soll

• Im Folgenden wird das 
Schiedsrichterprotokoll angezeigt

Spiel mit Spielprotokoll



SPIELE OHNE SPIELPROTOKOLL



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Sobald das Spiel 
gestartet wurde, wird 
eine Übersicht aller 
Spieler:innen 
angezeigt.

• Es können hier 
Karten, Körbe, 
Auswechslungen und 
Time-Outs erfasst 
werden

Spiel ohne Spielprotokoll



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Die Karten können pro Spieler anhand des 
Drop-Down Menüs erfasst werden

• Es wird zunächst die erste gelbe Karte 
aufgelistet, anschließend die zweite gelbe 
Karte, die gelb-rote Karte und die rote Karte

• Falsch vergebene Karten können über die 
Auswahl “Karten zurücksetzen“ wieder 
entfernt werden

• Ausgewählte Karten werden anschließend für 
jeden Spieler aufgelistet

Spiel ohne Spielprotokoll



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Treffer werden über das Eingabefeld 
neben den Spielern erfasst

• Das Ergebnis wird automatisch 
hochgezählt, sobald Treffer eingeben 
werden

• Bei eingewechselten Spieler muss die 
Checkbox in der Einsatzspalte angehakt 
werden.

• Auch beim Anhaken der Einsätze werden 
automatisch die Anzahl der Wechsel 
hochgezählt

• Bei Reverse Wechsels muss die Anzahl 
der Wechsel manuell hochgesetzt werden

• Es wird außerdem die Anzahl der Time-
Outs erfasst

• Wurden alle Informationen erfasst, 
können diese abgespeichert werden

Spiel ohne Spielprotokoll



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Schiedsrichterprotokoll

• Nach Beendigung des Spiels bzw. 
Speichern der Eingaben (sowohl für 
die Spiele mit, als auch ohne 
Sielprotokoll) müssen die 
Schiedsrichter:innen das 
Schiedsrichter Protokoll ausfüllen

• Mit dem Speichern Button gelangt 
man zu einer Vorschau des 
Spielberichts und zu den 
Unterschriften



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Unterschriften und generiertes Spielbericht PDF

• Es wird eine Vorschau den Spielberichts 
generiert, sodass die Schiedsrichter:innen 
und Spielführer:innen noch einmal 
überprüfen können, was sie 
unterschreiben

• Unter der Vorschau werden vier 
Unterschriften Felder zur Verfügung 
gestellt, die einzeln abgespeichert 
werden müssen

• Am Ende der Seite gibt es einen weiteren 
Speichern Button, der betätigt werden 
muss, wenn alle Unterschriften erfolgt 
sind



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY

• Der Spielbericht wurde samt 
Unterschriften abgespeichert und im 
Hintergrund an die Staffelleitung 
versendet

• Sollte es zu Problemen beim Versenden 
der Mail gekommen sein, wird eine 
Fehlermeldung angezeigt

• Der Spielbericht kann bei Bedarf auch 
noch einmal heruntergeladen werden

• Man gelangt zurück zur Spielübersicht, um 
das nächste Spiel zu starten oder zurück 
zum Redaktionssystem

Unterschriften und generiertes Spielbericht PDF



DIGITALER SPIELBERICHT FÜR DIE SCHIEDSRICHTER:INNER/ 
ZEITNEHMER:INNEN/ JURY Offline-Verfügbarkeit

• Icon zeigt fehlende 
Internetverbindung an

• Beim Versuch das Spiel zu 
speichern wird zudem eine 
Fehlermeldung ausgegeben

• Damit es zu keinen Datenverlusten 
kommt bitte die Seite nicht neu 
laden. Die Funktionalität der Seite 
bleibt auch ohne Internet erhalten.  

• Das Beenden des Spiels 
wiederholen, sobald eine 
Verbindung besteht.



FEEDBACK

Kontaktiert bei Problemen gerne Lisa 
oder Sarah Schüller vom SKC.

Gerne nehmen wir auch Feedback und 
Erfahrungswerte von euch entgegen!


